Regulamin Konkursu Projektowego na projekt koszulki T-shirt w odniesieniu do sportéw
wodnych: zeglarstwo, nurkowanie, kitesurfing, wakeboarding.

Lublin, Listopad 2015
"Moj T-shirt"
1. Organizator

Organizatorem Konkursu Projektowego jest Zespét Szkét Plastycznych im. Cypriana Kamila
Norwida w Lublinie oraz firma Pawet Ptachta wtasciciel marki 4SportDesign.

2. Uczestnicy
Konkurs skierowany jest do uczniéw szkot plastycznych w regionie lubelskim.
3. Przedmiot i cele konkursu

Przedmiotem konkursu jest opracowanie projektu koszulki T-shirt, dajgcego mozliwosé
wyrazenia siebie i swoich pasji, w odniesieniu do jednej z czterech dyscyplin sportow wodnych:
zeglarstwa, nurkowania, kitesurfingu lub wakeboardingu. Projekty mogg zostac¢ zrealizowane w
oparciu o dowolng technike rysunkowsg, graficzng lub fotograficzng oraz z wykorzystaniem
graficznych programoéw komputerowych.

Konkurs Projektowy ,,Méj T-shirt” ma na celu:

* realizacje zlozonego zadania projektowego, stanowigcego powazne wyzwanie
artystyczne dla mtodego projektanta,

» stworzenie mozliwosci prezentacji roznych postaw i zdolnosci kreacyjnych uczniéw oraz
prowadzgcych ich nauczycieli,

* przygotowanie pokonkursowej kolekcji koszulek, bedgcej kompilacjg zrealizowanych
projektéw i promujgcej sportowy styl zycia,

+ aktywizacje i integracje srodowiska artystycznego i sportowego.

4. Prace

Prace powinny charakteryzowaé sie rdznorodnoscig technik realizacyjnych, nowatorskim

rozwigzaniem formy w zakresie skojarzen i przekazu tresci, kreatywnos$cig w obszarze



projektowanej grafiki z zachowaniem zasad czytelnosci w budowie obrazu. Technike prac

wybierajg autorzy.

Kazdy z uczestnikow moze nadesta¢ maksymalnie 5 projektéw koszulek T-shirt. Kazda z prac
wystanych na Konkurs musi mie¢ dotaczong karte zgtoszeniowg oraz pisemng zgode rodzica lub
opiekuna prawnego (zalacznik 1). Projekty koszulek wraz ze skanami zatgcznika nalezy

przesyta¢ na adres e-mailowy konkurs@4sportdesign.com - do dnia 15 stycznia 2016r.
Prace lub ich czes¢ nie moga by¢ zgtaszane do innych konkursow.

Jury przy ocenie prac bedzie brato pod uwage wybor i sposob interpretacji tematu, wtasciwy

dobor Srodkow artystycznego wyrazu oraz koncepcje graficzna.
Prace nalezy nadsyta¢ w formie elektronicznej w postaci plikow:

« zapis projektu w formacie A3, JPEG, 300 dpi, CMYK Ilub w przpadku pracy na
krzywych Bézieraw EPS

Autor oraz nauczyciel ponoszg petng odpowiedzialnos¢ za czytelnosc i prawidtowy opis pracy.

Praca konkursowa nie moze narusza¢ praw osoOb trzecich, a w szczegolnosci cudzych praw

autorskich.Prace niezgodne z regulaminem nie bedg podlegac ocenie jury.
5. Termin nadestania prac

Prace nalezy wysytaé do dnia 15 stycznia 2016 roku. Prace nadestane po tym terminie nie

beda oceniane przez jury.

6. Jury

Jury w sktadzie: Robet Wojniusz, Andrzej Mazus$ reprezentujgcy Zespot Szkot Plastycznych im.
Cypriana Kamila Norwida w Lublinie oraz Pawet Ptachta i Michat Szaniawski reprezentujgcy
firme Pawet Ptachta ogtosi swoj werdykt w terminie do 30 stycznia 2016 roku. Po tym terminie

autorzy nadestanych prac zostang poinformowani o wynikach konkursu.
7. Nagrody

Fundatorem nagrdéd jest firma Pawet Ptachta bedgca wtascicielem marki 4SportDesign.
Nagrodami sg kolekcje bialych koszulek T-shirt z wydrukowanymi projektami

zwyciezcow.



Grand Prix - nagroda za uzyskanie najwiekszej ilosci tzw "laikéw" dla projektu (minimum 500) na

fanpagu 4SportDesign, nagroda: 20 koszulek T-shirt z wybranymi przez zwyciezce projektami.
1 miejsce - 15 koszulek T-shirt z wybranymi przez zwyciezce projektami.

2 miejsce - 10 koszulek T-shirt z wybranymi przez zwyciezce projektami.

3 miejsce - 5 koszulek T-shirt z wybranymi przez zwyciezce projektami.

Organizator zastrzega sobie prawo innego podziatu nagréd.

8. Przeniesienie praw autorskich

Uczestnik Konkursu poprzez udziat w Konkursie jednoczesnie udziela nieodpfatnej licencii
niewytgcznej do swoich projektdw na rzecz Wspdtorganizatora, firme Pawet Ptachta bez
ograniczen czasowych, ilosciowych oraz terytorialnych na nastepujgcych polach eksploatacji: w
zakresie utrwalania i zwielokrotniania projektu - wytwarzanie okreslong technikg egzemplarzy
projektu, w tym technikg drukarska, reprograficzng oraz technikg cyfrowg; w zakresie obrotu
oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych projekt utrwalono. Wprowadzanie do obrotu,
uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy; w zakresie rozpowszechniania projektu, a
takze publiczne udostepnianie projektu w taki sposéb, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep w
miejscu i w czasie przez siebie wybranym; jednoczesnie wyraza zgode na wykonanie praw
autorskich zaleznych, w szczegolnosci tworcze przeksztatcanie, przerabiania i adoptowania
catosci lub fragmentow; wielokrotne publikowanie (réwniez na stronach internetowych
Wspodtorganizatora) oraz wykorzystywanie ich w celach promocyjnych i marketingowych

Wspodtorganizatora.

Autorzy, decydujgc sie na nadestanie prac na konkurs, akceptujg wszystkie warunki niniejszego

regulaminu.

Informacje na temat konkursu mozna znalez¢ na stronie internetowej szkoty:

www.facebook.com/lubelskiplastyk



http://www.facebook.com/lubelskiplastyk

ZAtACZNIK 1

Regulamin Konkursu Projektowego na projekt koszulki T-shirt w odniesieniu do sportéw
wodnych: zeglarstwo, nurkowanie, kitesurfing, wakeboarding.

Lublin, Listopad 2015

KARTA ZGtOSZENIOWA

imie i nazwisko uczestnika konkursu

Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka/podopiecznego........couevceeeveeeeveeeeerieece et w
Konkursie Plastycznym ,,M&j T-Shirt” organizowanym przez firme Pawet Ptachta. Wyrazam zgode na
przetwarzanie danych osobowych mojego dziecka/podopiecznego w celach wynikajgcych z regulaminu
Konkursu, zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002, Nr
101, poz. 926 z pdzn. zm.).

podpis rodzica / opiekuna prawnego



