WARSZTATY WIZUALIZACII

(SKETCHUP & V-RAY)

4-5 marca 2020

Organizatorzy:
ProGrupa oraz Zespét Szkét Plastycznych im. C. K. Norwida w Lublinie
ul. Muzyczna 10 a, 20-612 Lublin

CEL WARSZTATOW

Zdobycie wiedzy

Bezptatne warsztaty wizualizacji to sSwietna okazja na pozyskanie podstawowych informacji
potrzebnych do tworzenia profesjonalnych projektow 3D przy wykorzystaniu takich programéw, jak
SketchUp czy V-Ray. Zapoznasz sie z najwazniejszymi funkcjami poszczegdlnych narzedzi oraz ich
mozliwo$ciami projektowymi. Zostang Tobie réwniez zaprezentowane gotowe projekty, ktére moga
postuzyc jako zrédto inspiracji.

Wykorzystanie umiejetnosci

Dzieki wielu prostym poradom otrzymasz pakiet wskazowek objasniajgcych poruszanie sie po
programach SketchUp oraz V-Ray, co pomoze w petni wykorzystaé¢ ich potencjat do tworzenia
wysokiej jakosci wizualizacji. W trakcie warsztatéw uzyskasz cenng wiedze, ktérg bedziesz mogt
wykorzysta¢ do wsparcia swojej kreatywnosci, a tworzac wtasne materiaty, mozesz zainspirowac
pozostatych uczestnikdw warsztatow.

Podniesienie kwalifikacji zawodowych

Jedli jestes zainteresowany praca w branzy projektowej, udziat w bezptatnych warsztatach
wizualizacji pomoze Tobie zapoznaé sie z najwazniejszymi i najpopularniejszymi dostepnymi
programami projektowymi. Znajomos$¢ programow SketchUp i V-Ray zaowocuje podniesieniem
Twoich kompetencji i zwiekszy Twojg konkurencyjnosé na rynku pracy.

Po ukonczeniu szkolenia uczestnicy otrzymajg stosowne zaswiadczenie.

WYMAGANIA DLA UCZESTNIKOW

UMIEJETNOSCI

Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera

Podstawowa znajomos¢ systemu operacyjnego Windows lub Mac

Mile widzialna kreatywnos¢ i zainteresowanie tematyka projektowania
SPRZET | OPROGRAMOWANIE

Przenosny komputer z zainstalowanym systemem operacyjnym:

- Windows 10, Windows 8+, Windows 7+ (64-bit)

- Mac OS X 10.13+ (High Sierra), 10.12+ (Sierra), 10.11+ (El Capitan)
Myszka z trzema przyciskami, karta graficzna w petni kompatybilna z Open GL w wers;ji 3.0 lub
nowszej, procesor 2.1+ GHz Intel™ lub szybszy



PROGRAM WARSZTATOW

DZIEN 1 (SKETCHUP & V-RAY) 10.00- 16.00

1. Podstawy pracy programu SketchUp

Omowienie srodowiska pracy programu SketchUp
Konfiguracja programu

2. Poruszanie sie w programie SketchUp

Sposoby poruszania sie w przestrzeni 3D

Metody i rodzaje zaznaczania obiektéw

3. Modelowanie w programie SketchUp

Tworzenie tréjwymiarowych elementéw za pomocg podstawowych narzedzi
Pojecie grupy i komponentu

Edycja gotowych obiektéw

4. Ustawienia kamery w programie SketchUp
Tworzenie scen

Ustawienia pola widoku

Aktualizacja scen

5. Tekstury w programie SketchUp i V-Ray
Nakfadanie tekstur na ptaszczyzny

6. Podstawy pracy programu V-Ray

Zapoznanie sie z gtdwnymi funkcjami programu V-Ray
7. Metody oswietlenia modelu cz. 1

Ustawienia Swiatta naturalnego

DZIEN 2 (V-RAY) 10.00- 16.00

8. Metody oswietlenia modelu cz. 2

Omoéwienie Swiatet sztucznych dostepnych w programie V-Ray
Ustawienia Swiatfa sztucznego

Wykorzystanie sztucznego swiatta przy oswietlaniu modelu

9. Ustawienia materiatow

Wykorzystanie gotowych materiatéw programu V-Ray
Tworzenie wiasnych materiatéw

Odbicia w materiatach

Rozproszenie Swiatta w materiatach przezroczystych

Warstwa Emissive

Znieksztatcenia materiatéw

10. Ustawienia silnika renderujacego

Omodwienie gotowych ustawien programu V-Ray

Odpowiedni dobdr gotowych ustawien programu V-Ray do sceny
Modyfikacja ustawien programu V-Ray

Rendering testowy i finalny



