Program edukacyjny do wystawy
»Kroj Niezdefiniowny”

Program edukacyjny w formie warsztatow zostat dostosowany dla
dzieci z klas 4-6.

Podstawowym celem wystawy jest dotarcie do mtodych odbiorcoéw,
ktérzy przez zréznicowane dziatania postarajg sie zdefiniowad,
czym jest sztuka abstrakcyjna a czym sztuka przedmiotowa.
Chcemy zwréci¢ uwage dzieci na przejscie od malarstwa
przedmiotowego do abstrakcyjnego.

Prowadzgcy zajecia unikajag ,wyktaddéw”, wybieraja zas$ rozmowe.
Warsztaty nie sg zwykiymi 1lekcjami, lecz zajeciami
rozwijajgcymi kreatywnos¢ dzieci. Pokazujemy prace, ktdére moga
je zainteresowal, sprowokowa¢ do my$lenia i zadawania pytan.

Cele gtodwne:

— ksztattowanie wrazliwych i swiadomych odbiorcéow sztuki

— zapoznanie ze sztukg wspltczesng poprzez wyjasnienie
zjawisk, tendencji sztuki aktualnej

— zapoznanie oraz trafne definiowanie poje¢ w sztuce
wspbétczesnej — sztuka abstrakcyjna i przedmiotowa

— rozwijanie zdolnosci manualnych i wyobrazni

— nauka pracy w grupie 1 nawigzywania relacji miedzyludzkich

— rozwijanie spostrzegawczosci

OPROWADZANIE
Czas zadania: 20 minut

Podczas oprowadzania uczniowie szkoty podstawowej poznaja
poszczegdlne dzieta zgromadzone na wystawie. Poprzez pytania
prowadzgcych sami sprébujg zanalizowa¢ obrazy, uczac sie, na
czym polega abstrakcja i czym rézni sie od malarstwa
przedmiotowego.


https://liceumplastyczne.lublin.pl/zsp/program-edukacyjny-do-wystawy-kroj-niezdefiniowny/
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GEOMETRYCZNE PUZZLE

Srodki: pociete na formy geometryczne reprodukcje obrazéw z
wystawy, kartki A4, kleje

Czas zadania: 15-20 min

Dzieci dzielg sie na grupy po 4-5 osob i kazda z nich dostaje
jeden zestaw puzzli. Nastepnie kazda grupa otrzyma klej 1
jedng karte A4. Podczas gdy dzieci zaczng uktada¢ obrazek z
czesci, my moéwimy im o wykorzystaniu form geometrycznych w
malarstwie abstrakcyjnym. Po ztozeniu kawatkdéw dzieci powinny
rozpoznac¢ reprodukcje z wystawy. Na koniec przyklejaja utozone
czesSci na kartce A4, a pdézniej ich prace przyczepiamy na
tablicy, tak zeby inne grupy mogty obejrzel prace pozostatych.

TUSZ
Srodki: tusz, kartki A4, stomki, kredki otdéwkowe
Czas zadania: 20 min

Dzieci dostang kartki A4, na ktdérych prowadzacy rozlejg plame
tuszu. Nastepnie kazde z nich otrzyma stomke i , rozdmucha” ja
na kartce. Po zakonczeniu i wyschnieciu prac, dzieci beda
musiaty okreslié¢, co widzg na rysunku. Kolejnym etapem tego
zadania bedzie dorysowanie do plamy elementéw okreslajgcych
konkretny obiekt stworzony droga przypadku. Na zakonczenie
wszystkie dzieci zaprezentujg swoje dzieta. Abstrakcja
zostanie po*agczona z realnym widzeniem Swiata. Przeobrazenie
ksztattu stanie sie pretekstem do gtebszego przemyslenia i
analizy otaczajgcego nas Swiata.

Program zostat utozony przez uczennice z klasy IIA (Klaudie
Kozinskg, Kornelie Paczkowskag, Katarzyne Wojtowicz, Zofie
Mastyne, Malwine Wtoszek, Dominike Ufnal) z Kota Sztuk
Wizualnych, pod opieka nauczycielki Pauliny Zarebskiej-
Denysiuk



