Elzbieta Marut-Kargul

Szkota artystyczna
przysziosci

Szkoty zmieniajg sie z powodu rozweoju nauki i techniki, przeobrazen politycz-
nych i socjologicznych, nowych aspiracji i stylow zycia. Chyba nikt wczesnigj
nie wyobrazat sobie metamorfozy szkoty spowodowane] pandemia. Nie przewi-
dziat skutkéw zmian w systemach ksztatcenia wywotanych przez wirusa.

Szkoty artystyczne w Polsce, podobnie jak inne placowki oswiatowe, zo-
staty zamkniete, aby powstrzymac rozprzestrzenianie sie COVID-19. W czasie
ostatnich kilku miesiecy przeszliémy od nauczania stacjonarnego do zdalnego.
Od pedagogiki do ,paniki”, cho¢ w tym przypadku, pomimo poczatkowego cha-
osu, potrafilismy jakos odnalez¢ sie | wypracowac metody nauczania i uczenia
sie adekwatne do sytuacji. Na naszych oczach zaczeta niezwykle dynamicznie
rozwijac sie dziedzina ,pedagogika online”.

Obecnie wydaje sie bardzo prawdopodobne, ze nigdy juz nie powrécimy do
modelu ksztatcenia sprzed epidemii. W zwigzku z tym nasuwa sie pytanie: Jaka
bedzie szkota artystyczna przysziosci? — zagadnienie bardzo ztozone i obszer-
ne. Dlatego tez wchodzac w Wielka Niewiadomag, postaram sie jedynie zasy-
gnalizowac¢ pewne zauwazalne trendy pedagogiczne, z kiorych wylonia sie
przyktady edukacyijne.
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Cyfryzacja szkot artystycznych

Cyfryzacja jest zjawiskiem globalnym. W Polsce trwa co najmniej od 30 lat.
Wkroczyta ona w wiele dziedzin zycia, rowniez do szkot. Ale mleko rozlafo sie
juz wtedy, gdy postawilismy na komputery i ideat efektywnego poznawania $wiala.
Jestesmy swiadkami rewolucji technologicznej, w kiorej priorytetowg role odgrywa
Internet...!, a otaczajaca nas rzeczywistos¢ staje sie coraz bardziej cyfrowa.

W artystycznej szkole przysziosci bedzie funkcjonowat system nauczania mie-

szany. Czesc lekcji bedzie odbywata sie stacjonarnie, inne zas online z wykorzy-
staniem platform edukacyjnych. O podziale na rodza] zajeé¢ bedzie decydo-

' G. Lewicki, Internet. Koniec cztowieka, jakiego znamy, hitps:ffwww.rp.pl/Plus-Minus/303309929-
Internet-Koniec-czlowieka-jakiego-znamy.html (dostep: 20.02.2021).

4 Elzbieta Marut-Kargul. Fot. z archiwum prywatnego 1z
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wata analiza, ktore z nich wymagajg bezposredniej interakeji pomiedzy ucz-
niami | nauczycielem, a ktére mozna, a nawet lepiej przeprowadzi¢ zdalnie,
na przyktad ze wzgledu na zapewnienie elastycznosci i szerokiego dostepu
do zasobhow wiedzy i ekspertow.

Uczniowie i nauczyciele beda mieli darmowy, swobodny dostep do systemow
operacyjnych i programow edukacyjnych, internetowych multimediow i otwar-
tych zasobow szkolnych w postaci wyktadow, wirtualnych laboratoriow i wycie-
czek, animaciji, filméw i symulacji (m.in. w 3D i w wyzszych wymiarach) oraz
innych form i formatéw. Dzieki nim beda mogli dotrze¢ do wiedzy i ja zastoso-
wac w ksztatceniu na rdozne sposoby.

Cyfrowe, bogato ilustrowane podreczniki i ksiazki bedg zawieraty animacije,
klipy wideo i audio. Dzieki swojej interaktywnosci beda umozliwiaty uzytkowni-
kom dodawanie edytowalnych adnotacji, materiatow i tak dalej. Podreczniki be-
da na biezaco aktualizowane. Cwiczenia wykonywane na lekcji | prace domowe
zostang przeniesione do sieci.

Wszystkie te elekironiczne materiaty bedg dostepne poprzez zaawansowa-
ne aplikacje za pomoca laptopa, tabletu, smartfona i innych urzadzen mobil-
nych. Kazdy uczen bedzie posiadat cdpowiedni sprzet i nielimitowany mobilny
Internet, jako podstawowe | niezbedne wyposazenie do naukl.

Standardem stanie sie uzywanie hologramow, kiore mozna bedzie przesu-
wac w powietrzu w identyczny sposob, jak ikonki na ekranie smartfona. Znajda
ane powszechne zastosowanie na lekcjach do prezentacji materiatow edukacyj-
nych, ale rowniez stang sie alternatywa dla ekranow we wszystkich urzadzeniach
elektronicznych.

Nie ogranicza nas ani miejsce, ani czas. Dzieki mobilnym urzgadzeniom i mo-
bilnej sieci nauka bedzie mogta odbywac sie w dowolnym miejscu i czasie —
to ostatnie, szczegdlnie istotne w przypadku odrabiania pracy domowej.

Przyktadowo uczeri ma do napisania esej pod tytutem Szkofa artystyczna
moich marzeri. Paca jest czasochitonna, wymaga od niego duzego wysitku inte-
lektualnego i wielu przemyslen. Gdy cos ciekawego przyjdzie mu do gtowy,
otworzy on aplikacje w smartfonie | zapisze swoje pomysty, ciekawe sformuto-
wania, zredaguje fragment tekstu i tak dalej. Zrobi to, bedac w sklepie, w auto-
busie, na ulicy — wszedzie | o kazdej porze dnia.

Kolgjny przyktad dotyczy ucznia, ktéry ma do zdania egzamin online. Nieste-
ty wizyta u lekarza przediuzyta sie i nie zdazy on wrocic do domu. Za pomoca
urzadzenia | mobilnego Internetu bedzie mogt napisa¢ egzamin. Wystarczy tylko,
ze znajdzie jakies w miare spokojne miejsce.

Dzieki cyfrowym technologiom nareszcie |zejszy plecak ucznia stanie sie rze-
czywistoscia, ,odchudzony” o zeszyty, ksiazki i inne przybory, kidrych juz nie
trzeba bedzie nosic do szkoty.

Rzeczywistosc rozszerzona (augmented reality — AR) stanie sie popularng
metoda ksztatcenia.

Augmented reality znajdzie powszechne zastosowanie na zajeciach do prze-
kazywania tresci dostepnych w Internecie. Obecnie najbardziej znane sg tak



zwane kody QR. Po zeskanowaniu kodu uzytkownik uzyska zdalny dostep do
informacii w sieci, na przykfad do filmu o danym przedmiocie, do analizy rzezby
w muzeum, do przewodnika geograficznego i tak dalej.

Przysztosc¢ wydaje sie otwarta na wiele mozliwosci. Urzadzenia mobilne beda
wyposazone w oprogramowania typu GPS i powigzane z informacjami o loka-
lizacji w celu wykorzystania AR. Wyobrazmy sobie lekcje z historii sztuki w te-
renie. Grupa ucznidw wraz z nauczycielem gromadzi sie na zewnatrz przy za-
bytkowym budynku Mauritshuis w Hadze. Na ich smartfonach lub tabletach
wyswietlaja sie informacje, zdjecia, filmy, wirtualne spacery i inne materiaty edu-
kacyjne zwigzane z tym obiektem.

To, co dzisiaj jest niemoZliwe, julro moze stac sie rzeczywistoscia. W szkole
artystycznej przysziosci cyfryzacja (nie chodzi o Digital painting and drawing)
rozwinie sie do tego stopnia, ze lekcje z rysunku i malarstwa bedg odbywaty
sie online. Uczen skorzysta z cyfrowych narzedzi, takich jak konfigurowalne otéw-
ki, pedzle, palety farb, ptdtno malarskie, arkusz i tym podobne. Po dokonaniu
odpowiednich wyboréw i ustawieniu parametrow wyswietli sie w powietrzu za-
dany przez niego hologram. Na nim uczer zobaczy efekty swojej pracy natych-
miastowo, precyzyjne | realistycznie, tak jakby byt na stacjonarnej lekcji, a moze
jeszcze lepie]. To samo ujrzy nauczyciel we wiasnej pracowni na swoim holo-
gramie. Uczen i pedagog pozostang w sciste] interakcji ze sobg. Bedg sie wza-
jemnie widzie€ i rozmawiac, réwniez poprzez hologramy. Nauczyciel bedzie ro-
bit korekty, udzielat instrukcji, takze w formie pokazu. Postep w druku bedzie
na tyle duzy, ze koricowy efekt pracy mozna bedzie wygenerowac komputerowo.
W ten sposcb wykonany obraz malarski lub rysunek beda do ztudzenia przypo-
mniaty prace wykonane metodami tradycyjnymi. By¢ moze dla niektorych osob
taka lekcja wydaje sie swiatem z filmaw czy literatury science fiction. Nic bar-
dziej mylnego, biorac pod uwage przemiany technologiczne, jakie dokonaty sie
w ostatnim czasie. Juz od lat dziewiecdziesigtych XX wieku stosowanie opro-
gramowania grafiki komputerowej pozwolito na migracje malarstwa z ptétna na
ekran, przeniesienie malowania i rysowania w srodowisko cyfrowe.

W procesie edukacyjnym bedzie wykorzystywana sztuczna inteligencja do
prowadzenia zdalnych lekcji w cyberprzestrzeni.

Ogranicza nas tylko wyobraznia w tym, co moze jeszcze sie wydarzyc. Interak-
tywny film o zyciu i tworczosci Francisca Goi bedzie stanowit doskonatg
alternatywe dla tradycyjnej lekcji z historii sztuki. Wirtualny swiat przeniesie nas
do Saragossy do 1780 roku. Obok Goi zobaczymy tez inne osoby zwigzane
z artystg, na przyktad jego zone i szwagra Francisca Bayeu. Uczniowie beda
wchodzic w interakcje z postaciami, aby rozmawiac o zyciu i twarczosci artysty,
o freskach w Bazylice del Pilar w Saragossie, o réznych zdarzeniach, propo-
nowac rozwigzania problemadw i tak dalej. Wszyscy stang sie bohaterami filmu,
w kiorym beda mogli wyraza¢ swoje emocje, na przykiad smiac sig, wzruszac,
zartowac. Korzystajac z podstawowych technik cyfrowych, uczniowie beda
rozpoznawac i gromadzi¢ informacje zawarte w filmie do pdZniejszej analizy
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i refleksiji oraz z niecierpliwoscig czekac na kolejny film. Efekt edukacyjny z ta-
kiej lekcji — murowany!

Powrdce jeszcze raz do wczesniejszego przyktadu klasy, ktdra zgromadzita
sie przy muzeum Mauritshuis w Hadze, aby dowiedzie¢ sig, co mogtoby wyda-
rzyc sie, gdyby grupa postanowita fizycznie zwiedzi¢ galerie malarstwa. W srod-
ku uczniowie beda mogli pobra¢ aplikacje do ogladania obrazéw na swoich
urzadzeniach mobilnych wraz z informacjami. Wszystkie eksponaty zostang
przeksztatcone w trojwymiarowe animacije, z ktorymi cdwiedzajacy beda mogli
wchodzi¢ w interakcje. Dzieki sztuczne] inteligencji mtodziez bedzie mogta wirtu-
alnie dostac sie na przyklad do wnetrza dzieta Rembrandta Lekcja anatomii, aby
cyfrowo zobaczy¢ doktora Tulpa i obserwatorow przy sekcji zwiok w 1632 ro-
ku. W srodku cbrazu beda mogli poruszac sie, przygladac catemu zdarzeniu,
nawigzywac kontakt z postaciami. Zapewne sam Rembrandt tez zjawi sie, aby
opowiedzie¢ mtodziezy o swoim zyciu i tworczosci. Zgromadzone w ten sposob
informacje o bardzo duzej wartosci poznawczej stang sie podstawg do poz-
niejszych interpretacii i przemyslen. Taka wizyta w muzeum na diugo pozostanie
uczniom w pamieci!

W szkole artystycznej przysziosci
zmieni si€ rola ucznia i nauczyciela

W dobie powszechnej cyfrowe] dostepnosci do wiedzy za pomocg przystowio-
wego ,jednego Klikniecia myszy" uczniowie bedg mogli szybko dotrze¢ do rdz-
nych zrodet informacji, wybierac¢ alternatywne interpretacje danych zagadnien,
zbiera¢ wiadomosci, edytowac je i wykorzystywac. Uczniowie stang sie bardzigj
samodzielni, autonomiczni i swiadomi dokonywanych wybordow. Bardzo mocno
zostanie wyksztatcone w nich poczucie odpowiedzialnosci za uczenie sie. Mio-
dziez bedzie odgrywac aktywna role w dzieleniu sie wiedzg, takze poprzez ko-
munikacje z rowiesnikami w cyberprzestrzeni na catym swiecie. To spowoduje
zmiane roli nauczyciela w procesie edukacyjnym. Juz nie wystarczy tylko wie-
dza pedagoga i przekazywanie jej, na przyktad w formie wyktadu. Nauczyciel
przysztosci to taki, ktory bedzie przewodnikiem po wirtualnym swiecie wiedzy,
moderatorem i oceniajgcym postepy w procesie ksztatcenia. Jest to tym waz-
niejsze, ze wiedza nieustannie ewoluuje i powigksza sie jej zasob. Dlatego
nauczyciel bedzie pomagat uczniom w zarzgdzaniu zasobami, czyli w wyszu-
kiwaniu, analizowaniu, ocenianiu i stosowaniu, a takze we wskazywaniu, co jest
wazne w konkretnej dziedzinie wiedzy.

W szkole bedzie funkcjonowat model konstruktywistyczny ksztatcenia. Klasa
posirzegana bedzie jako pewna spotecznosé badajaca obszar wiedzy pod kie-
runkiem nauczyciela, zgodnie z zasadg, ze im uczniowie sg bardzie] zaanga-
zowani w nauke, tym wieksza szansa na sukces edukacyjny.

Pedagog bedzie petnit role facylitatora, kiéry bedzie wspierat grupe w pracy
nad ztozonym problemem, podnosit jej efektywnosé pracy, pomagat we wspot-
pracy i umiejetnie interweniowal, jesli zaistnieje taka potrzeba, szczegolnie w sy-



tuacji potencjalnego konfliktu. Jednoczesnie bedzie zachowywat catkowicie ne-
utralny stosunek co do tematow poruszanych na lekcji i nie bedzie prezentowat
swojego punktu widzenia, aby uczniowie sami dochodzili do wnioskdw?,

We wspdlnocie szkolnej wytworzy sie silna wiez spoteczna w wyborze od-
powiedniej technologii stuzacej do nauczania. Uczniowie wspdtpracujgcy ze soba,
nauczyciele wspotpracujgcy z innymi nauczycielami, uczniowie wspoétpracujacy
Z hauczycielami.

Zmienia sie formy obserwacji i oceniania uczniow

Sztuczna inteligencja bedzie na biezaco sledzic wyniki uczniow poprzez cyfro-
we dziatania. Algorytmy bedg gromadzi¢, mierzy¢, analizowac i raportowac dane
0 uczniach w celu poprawy efektywnosci ksztatcenia. Bedzie mozliwa wczesna
diagnostyka i wsparcie. Dzieki temu nauczanie bedzie mocno zindywidualizo-
wane, dostosowane do potrzeb rozwojowych i edukacyjnych kazdego ucznia.
Bedzie on uczyt sie z wykorzystaniem zasobow w tempie, kiére odpowiada jego
wymaganiom, mozliwosciom i zainteresowaniom.

Sztuczna inteligencja pomoze nauczycielom w procesach oceniania, kiore
stang sie bardziej cyfrowe. Powstang algorytmy do automatyzaciji oceniania za-
dan, testow i egzamindw. Dzieki temu uczniowie szybko otrzymajg informacje
zwroine, zas nauczyciele zaoszczedzg czas na sprawdzanie prac, kiory beda
mogli przeznaczy¢ na doskonalenie jakosci nauczania i rozwdj umiejetnosci.

Umiejetnos¢ uczenia sie przez maszyny (Deep learning) stanie sie po-
wszechna.

Ten sen moze sie spetnic. Zostana zbudowane inteligentne systemy naucza-
nia, kiore beda nasladowaty zachowanie i wskazéwki ,zywego” nauczyciela.
Bedg analizowaty i interpretowaly odpowiedzi ucznidw w celu okreslenia, czy
zrozumieli oni tresc. Jesli uczen odpowie Zle, bedzie kierowany do strony na-
prawczej, na kiorej znajdzie sugestie | inne materiaty, kidre pomoga mu w zro-
zumieniu zagadnienia. Gdy uczen odpowie poprawnie, system pogratuluje mu
i skieruje na nastepny poziom lekcji. Algorytm poprowadzi ucznia przez indywi-
dualng sciezke uczenia sie, umozliwiajgc ocene na kazdym etapie przyswajania
wiedzy.

Sztuczna inteligencia nie zna granic. Powstanie algorytm, jak zachowaé duza
ilos¢ informacji w pamieci diugotrwatej, wykorzystywany przede wszystkim do
nauki jezykow obcych. Oprogramowanie bedzie analizowato i okreslato, z jaka
czestotliwoscia dany uczen musi powtarzacé tresci, aby pozostaty w jego pa-
mieci diugoterminowe]. Bedzie wskazywato najlepszy dla niego modut do za-
pamigtywania znakow, stownictwa, wyrazen i tak dalej. Nauczanie bedzie sper-
sonalizowane. Za kazdym razem beda podawane wyniki w czasie rzeczywistym
| automatycznie oceniane.

2 Kim jest facylitator?, hitps://facylitacja.com/kim-jesi-facylitator/ (dostep: 20.02.2021).
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Podsumowujgc, technologia cyfrowa pozwala na ksztatcenie w inny sposob,
na stymulowanie innowacji w procesie edukacyjnym, wychodzenie naprzeciw
starym i nowym potrzebom, co bedzie szczegdlnie przydatne w zdalnym
nauczaniu.

Uczniowie bedg mogli uczy¢ sie inaczej, formowaé wiasny proces ksztatce-
nia sig, sterowa¢ wyborami i postepami, dzigki niecgraniczonemu dostepowi do
tresci cyfrowych | mobilnemu dostarczaniu nowych form oceniania.

Istotne sg takze decyzje podejmowane przez nauczycieli w kwestii najbar-
dziej efektywnego wykorzystania technologii w nauczaniu. Bardzo wazna jest rola
nauczyciela jako przewodnika, moderatora i oceniajacego proces ksztatcenia.

Czy to wszystko wydarzy sig
w szkole artystycznej przysztosci”

Jedno jest pewne. Juz nigdy nie wrocimy do czasdw edukacji sprzed pandemii.
To juz mineto. To juz histaria. Cyfryzacja w szkotach stata sie faktem, cho¢ w du-
zym stopniu zostata ona nam narzucona przez covidowa rzeczywistosc, gdy na-
Tego nurtu nie da sie zatrzymac ani zawrocic. Z ta falg nalezy poptynac.

Opisana przeze mnie przyszios¢ z jednej strony wydaje sie fascynujaca,
z drugiej zas nieco przerazajgca. Stanistaw Lem powiedziat: Jestesmy jak na
krze, kiora jest unoszona pradami technologii. Nie panujemy nad nia, nie wiemy,
dokgd nas niesie, nie wiemy, jak nig sterowac. Podcobnie jak pisarz, ja tez mam
obawy co do negatywnych skutkéw technicznego rozwoju cywilizacji. Jednak,
w zgodzie z ideg humanizmu, mocno wierze, ze niezaleznie od zaawansowa-
nia technologicznego czy stosowania sztuczne] inteligencji, cyfryzacja w szko-
tach artystycznych zachowa ,ludzkg twarz” oraz szlachetne cele. Stanie sie
tak za sprawa cztowieka, ktdry uczestniczy w procesie ksztatcenia, jako istota
rozumna i swiadoma, obdarzona uczuciami | emocjami, poczuciem piekna i wraz-
liwoscig estetyczng, co jest szczegolnie istotne w edukacii artystycznej. Cyfry-
zacja w szkolnictwie bedzie zjawiskiem pozytywnym i potrzebnym tylko wiedy,
jesli zostanie madrze | wlasciwie wykorzystana przez ludzi. To, jaki nadamy jej
ksziall i jaka bedzie szkota artystyczna przysziosci, w duzym stopniu zalezy od
nas samych.
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